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Ogni Fat's Dream ti regala 
un Buono Sconto di 10 €! 


Dal più grande megastore di fumetti e 
DVD in circolazione non potevi che 
aspettarti una sorpresa così grossa: 
ogni 10 € spesi dal 12 dicembre 
al 6 gennaio Fat's Dream ti regala 
un Buono Sconto di 10 € che potrai 
utilizzare, dal 1 al 22 febbraio, 
su un acquisto minimo 
di 50 € tra tutti i prodotti 
del suo vastissimo 
catalogo di manga, 
anime, film, VHS, DVD, 
CD audio, art-book, 
comics, fumetti, 
gadgets, action figure, 
arretrati e rarità introvabili. 


LibreRia d'eMoziOne 


Via P.S. Dolfi 4 Bologna 
Tel. 051 550.488 - Fax 051 550.457 
www.fatsdream.it 
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La storia finora... 


; Dovunque s si arrivi, ci ata LSP, 


‘un campo di battaglia. CI 


atsu, bro aver cacciato e ucciso l' ennesimo apostolo della Mano di 
Dio, si ritrova a sua volta braccato dall'Ordine della Sacra Cate- 
na, un gruppo di cavalieri comandati dalla giovane Farnese. La mis-. 
| sione dell'Ordine consiste proprio nella cattura del Guer- 
riero Nero, considerato il responsabile delle sciagure che 
si stanno abbattendo sul regno. Gatsu, assai debilitato 
dalla precedente battaglia, non riesce a opporsi alla 
superiorità numerica dei cavalieri, finendo loro pri- Jil 
gioniero. Dopo essere stato sottoposto a un interro- 
| gatorio viene rinchiuso in una gabbia adiacente al- 
l'accampamento, e al sopraggiungere della notte gli 
spiriti dei morti si radunano intorno a lui recla- 
“mando ciò che è loro... 


Gianluca Bevere 
gbevere@panini.it 
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PROSSIMAMENTE 


Gatsu, rinnovato nello spirito e nell'armamento, si dirige 
verso il Tempio di Sant'Albione, meta anche del crudele 
inquisitore Mozgus e della sua scorta: l'Ordine della 
Sacra Catena. Persino Zodd il Nosferatu sembra 
puntare verso lo stesso luogo. In BERSERK COLLECTION 
18 i fili del karma si intrecceranno di nuovo. 
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MONDO OSCURO 
c/o Panini Comics, 
viale Emilio Po 380, 
41100 Modena . 


E-mail: 
ghevere@panini.it 


Le lettere saranno 
pubblicate senza 

Indirizzo, a meno 
che non chiediate 
goprossamento di 


| ‘nseriio.— 


Nel caso di minori, | 
occorre l'esplicita 
autorizzazione di 
‘un genitore. | dati . 
| personali contenuti nelle 
lettere non saranno 
immessi nelle banche 


Go Nagai è stato fonte d'ispirazione per molti fumettisti, ma leg- 
gendo Devilman mi sono accorto di quanta somiglianza ci fosse 
con BERSERK... a partire dal modello narrativo, in cui il miglior 
amico del protagonista si trasforma in un potentissimo demone, 
e di conseguenza nel suo peggior nemico. Sia Ryo/Satana che 
Grifis/Phemt sacrificano le persone che li circondano pur di rag- 
giungere i loro scopi. Entrambi vengono rappresentati come due 
ragazzi biondi dall'aspetto ambiguo, così come è ambiguo il lo- 
ro rapporto di amicizia con il protagonista. Entrambi privano il 
protagonista della sua amata, e sia Akira/Devilman, sia Gat- 
su/Guerriero Nero, giurano vendetta per questo. La doppia na- 
tura di Akira (umano e demone) è evidente a tutti, mentre quel- 
la di Gatsu è più celata: il Guerriero Nero è un uomo, ma chi non 
lo ha scambiato per un demone osservandone lo sguardo mal- 
vagio e la ferocia? Inoltre lo stesso Devilman perde un braccio in 
uno dei suoi primi combattimenti... braccio che poi gli viene ri- 
attaccato. Persino la creazione delle creature infernali di BER- 
SERK è stata influenzata da Nagai. Difatti i mostri di Miura sono 
un amalgama di più esseri: degli ibridi tra bestie e uomini, le cui 
membra sono state mescolate nei modi più grotteschi e terroriz- 
zanti. Le affinità tra le due opere è evidente, e credo che nessuno 
possa negare che Miura si sia dimostrato più che all'altezza del 
suo predecessore, dirigendo un'opera pressoché sublime! 
EMANUELE DIDIO 


Concordo e rilancio: esiste un altro classico da cui Miura 
ha tratto un’ispirazione ancora maggiore. Parlo di 
Dororo, uno dei capolavori di Osamu Tezuka. Il protago- 
nista, Hyakkimaru, è un guerriero dotato di arti artifi- 
ciali che vaga alla ricerca dei demoni che lo privarono di 
alcune parti del corpo. Fu Daigo, suo padre, che per ot- 
tenere un grande potere offrì ai demoni l’umanità del 
Figlio per poi abbandonarlo, e fu Jukai, un medico pro- 
digioso, a trovare e adottare Hyakkimaru per poi co- 
struirgli delle membra artificiali (fra cui una gamba di 
legno che a mo’ di cannone spara del veleno). Hyakkima- 
ru, inoltre, è perseguitato dai demoni e, anche se le sue 
azioni sono benevole, è emarginato per la sua diversità. 
Anche qui le analogie sono evidenti, ma non per questo il 
genio di Miura risulta sminuito. Qualunque sia la forma 
d’arte, gli autori moderni non possono fare a meno di 
confrontarsi con i classici, sia nello stile espressivo che 
nei contenuti. Ogni produzione porta con sé qualcosa del 
passato, come ogni figlio ha qualcosa dei genitori. È in- 
teressante ripercorrere la genesi di un’opera, ma non 
bisogna farsi distrarre troppo da una simile ricerca, per- 
ché il rischio è quello di perdere il gusto della lettura. 
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ATTENZIONE: 

questa COLLECTION 

sta riproponendo, due alla 
volta, inumeri esauriti 
della collana BERSERK, che 
sta proseguendo con storie 
inedite e con cadenza 


trimestrale. 


Gli arretrati di BERSERK COLLECTION (disponibili i nn. 2, 5, 7/9 e dal 12 in poi) e di BERSERK (disponibili d 
si possono richiedere per fax o per posta a PAN DISTRIBUZIONE, via Cesare Della Chiesa 219, 41100 Modena (fi 
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DAVIDE CASTELLAZZI 


CON LA COLLABORAZIONE DI 
CLAUDIA BAGLINI, MAX BRIGHEL, ENRICO FORNAROLI, ROBERTO PESCI 


È nato un nuovo “pargolo” in casa Planet Manga. Questa volta però non si trat- 
ta di un manga, ma di un agile inserto che ogni due mesi farà capolino su di- 
versi albi che portano in copertina il marchio di questa divisione editoriale del- 
la Panini. Nelle sue sedici pagine, Planet Manga Magazine cercherà di infor- 
marvi su tutte le nostre novità, ma anche di fornirvi news e curiosità su quan- 
to accade in Giappone, interviste agli autori, scoop e informazioni “di servizio” 
(come l'elenco degli arretrati). Consapevoli che siete avidi di notizie, cerchere- 
mo di fornirvene il maggior numero possibile, concentrandoci sull’intratteni- 
mento disegnato made in Japan (manga e anime) e sulle influenze che da qual- 
che anno sta avendo sul mondo del fumetto. A questo proposito, la rubrica 
“Quasi Manga” vi mostrerà come molti autori e ca- 

se editrici abbiano ormai fatto propri alcuni de- 
gli elementi cardine della narrazione per 
immagini giapponese. Non mi resta 
che concludere con il fatidico 
“buona lettura” e darvi appun- 
tamento tra due mesi. 


Davide Castellazzi 
japan@panini.it 
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RUMBLE FISH 
Dalla casa editrice Kadokawa, ecco 
un nuovo manga robotico. La vicen- 
da è ambientata nell'istituto pro- 
fessionale Eriya, dove sono concen- 
trati gli studenti più promettenti 
nella progettazione, nella manu- 
tenzione e nella guida dei Raid Fla- 
me, comunemente conosciuti come 
RF. Si tratta di macchinari da guer- 
ra alti nove metti, il cui studio e 
perfezionamento richiede allo stato 
enormi spese, coperte dalla vendita 
di biglietti per tornei in cui tali “ro- 
bottoni” si scontrano tra loro. Per 
diventare un buon pilota servono 
capacità innate e un'adeguata pre- 
parazione, doti che nel primo volu- 
me scopriremo se appartengono 0 - 
meno anche allo scapestrato Saki 
Takao, nuova matricola dell’i- 


© Gakuto Mikumo/Kanji Kawashita 


stituto. Una storia robotica un po' di- 
versa dal solito, allietata da due ra- 
gazze, Toko e Maria, che vorrebbero 
diventare anche loro piloti. Il manga 
è firmato da Gakuto Mikumo, uno 
scrittore di fantascienza già noto al 
pubblico nipponico. | disegni sono 
invece del quasi esordiente Kanji 
Kawashita. 

-RP 


UN NUOVO GUNDAM 
Buone notizie per gli appassionati 
della saga di Gundam: dal mese di 
ottobre in Giappone va in onda una 
nuova serie animata dedicata ai for- 
midabili Mobile Suit. Dal titolo Kido 


» Il manga Futari Ecchi (“Sesso per due”) di Katsu Aki, attualmente serializzato su Young Animal (rivista della 
Hakusensha su cui appare anche BERSERK) è stato trasformato in un OAV diretto da Yuji Moriyama. 

m A vent'anni di distanza dalla sua prima serie, torna Macross. Una serie di cinque OAV, intitolata Macross Zero 
e diretta da Shoji Kawamori, è ambientata un anno prima di quella originale. 

» Kunio Okawara, mecha designer di Gundam, è al lavoro su un “vero” mezzo meccanico. È stato infatti chie- 
sto il suo intervento per disegnare un nuovo modello di moto della Honda. 

» La Nippon Animation ha messo in cantiere una nuova serie animata, intitolata The Adventurer e incentrata 

su Cristoforo Colombo e la scoperta dell'America. 
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Senshi Gundam 
Seed (“Mobile 
Suit Gundam 
Seed”), l'anime 
è prodotto da Sunri- 
se, la sceneggiatura 
è affidata alla solita PI 
coppia formata da di | 3 
Yoshiyuki To-  _-- == 
mino e Haji- ces 
me Yatate, la regia è di Mitsuo 
Fukuda (Cyberformula GPX, Gear 
Fighter Dendo), il mecha design di 
Kunio Okawara (GUNDAM 0079) e 
il character design di Hisashi Hirai 
(Dancougar, Dragon Slayer). La storia 
è ambientata nel CE 70-02-11 (dove 
CE sta per Cosmic Era), con l'Unione 
Terrestre e Zaft in guerra a causa di 
problemi economici. Principale pro- 
tagonista della vicenda è Killa 
Yamato, pilota di un MS. È in pro- 
gramma anche un adattamento a 
fumetti che dovrebbe apparire sulla 
rivista Magazine Z, edita da 
Kodansha. 

—DC 


RANDOM WALkK 

Questo simpatico manga, 
realizzato da Wataru Yoshi- 
zumi nel 2000-2001, subito 
dopo il fortunato CUORE DI 
MENTA, conta in tutto tre 
tankobon ed è basato su un 
amore adolescenziale. Prota- 
gonista della serie è la quin- 
dicenne Yuka, una ragazza 
vivace ed estroversa. Un gior- 
no Yuka fa la conoscenza di 
Shiki, il figlio di un collega 
del padre, che frequenta la 
sua stessa scuola. Tra i due 
nasce una storia d'amore in 
apparenza priva di problemi. 
Yuka però non ne è del tutto 
convinta, e non si sente sicu- 
ra dei sentimenti che il bel 
Shiki prova per lei. In effetti i 
guai non tardano ad arrivare, 
dal momento che Shiki s’infa- 
tua di Ryoko, una bella ra- 
gazza conosciuta per caso. 
Yuka si sente a sua volta at- 
tratta da un amico che è però 


GELGH 


CLAMP. 


ciali stagionali di Afternoon. 


gazine Z. 


impegnato con un'altra ra- 
gazza... Sentimenti, equivoci 
e umorismo sono gli elementi 
predominanti di Random 
Walk, una commedia senti- 
mentale in puro stile 
Yoshizumi. 

—CB 


l’ALLENO 

TANAKA 

Molti di voi già conosceranno 
GANTTZ, fantascientifica serie 
di Hiroya Oku. Sulle sue pagi- 
ne ha luogo un'inquietante vi- 
cenda in cui alcuni personag- 
gi, apparentemente morti, si 
ritrovano in una stanza chiusa 
in compagnia di una misterio- 
sa sfera, pronta a scandire pa- 
role ambigue: “Le vostre vec- 
chie vite sono finite. Ora spet- 
ta a me decidere cosa fare del- 
le vostre nuove vite”. A ciò se- 
gue l'invito a dare la caccia a 
strani e letali esseri. Le ipotesi 


»» Secondo indiscrezioni della casa editrice Kadokawa, potrebbe con- 
cludersi con il ventesimo tankobon (la serie è attualmente al diciot- 
tesimo volume) il fantahorror X, firmato dal gruppo al femminile 


» Tsutomu Nihei, osannato autore di BLAME!, è al lavoro su un altro 
manga. Si tratta di Dead Heads, attualmente serializzato sugli spe- 


»» Conclusa col terzo volume la pubblicazione del fantascientifico D'V, il 
suo autore, Takuya Fujima, ha lanciato un nuovo manga dal titolo 
Free Collars Kingdom, che da qualche mese appare sul mensile Ma- 


» Non hanno mai fine le iniziative editoriali legate al mondo di Gun- 
dam. Questa volta tocca al volume Gundam Emblem Collection, dedi- 
cato ai simboli e agli stemmi dei vari eserciti della saga. 


su quanto sta accadendo sono 
le più varie: potrebbe trattarsi 
di un gioco televisivo, dell’ef- 
fetto di ipnosi, di qualche 
esperimento segreto o di una 
sorta di oltretomba. Per cele- 
brare il successo della serie, la 
Shueisha ha messo 

in vendita il set- 
timo tankobon 
in una doppia 
versione, 
normale e 
speciale, 
con l'ag- 
giunta di 
un parti- 
colare 
gadget: 
un “pu- 
pazzino” 
dell’alieno Ta- 
naka, uno dei 
“cattivi” del 
manga. 
-DC 


GANTZ © 2000 by Hiroya Okw/SHUEISHA Inc. 
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ADDIO, OSCAR 


Il numero 17 di LADY OSCAR, in edicola da dicembre, segna un momento storico della narrativa a fumetti giapponese: 
si tratta infatti del numero contenente l'episodio della morte di Oscar, l'indomita protagonista del celebre manga di 
Ryoko Ikeda. Un capitolo denso di emozioni e colpi di scena, che non mancherà di sconvolgere e di commuovere i let- 
tori di oggi come fece con quelli di ieri. Un capitolo particolarmente felice della cultura popolare nipponica. 

-CB 


RAT-MANE GLI UFO ROBOT 


Lo segnaliamo con grave ritardo, ma non potevamo lasciare 
che una chicca del genere sfuggisse ai lettori di manga. Sul 
numero 32 di RAT-MAN COLLECTION il celebre ratto in cal- 
zamaglia ideato da Leo Ortolani ha un incontro ravvicinato N 
con gli Ufo Robot. In altre parole, rimane incantato davanti al te- 
levisore al momento della prima messa in onda della mitica serie TV. Non 

è la prima volta che ciò accade: nell'episodio // grande Ratzinga (su RAT-MAN 
COLLECTION 7), Rat-Man si ritrova addirittura alla guida di un robot 
gigante. ° 

—DC 


UNROMANZO DISTRUTTIVO 


Ormai è ufficiale: il nuovo titolo della collana Planet Manga Novels sarà dedicato a BASTARD!!. Visto che la sua uscita 
è prevista per il mese di marzo, è ancora presto per svelarvi dei dettagli, tuttavia possiamo preannunciarvi che si trat- 
ta di una storia inedita, tra l'altro riccamente illustrata dal maestro Kazushi Hagiwara. Aspettando che esca il nuo- 
vo volume del manga, quindi, i suoi lettori potranno deliziarsi con il romanzo e con la riedizione BASTARD!! DELUXE, 
attualmente in corso di pubblicazione. 
—DC 


ARRIVA kyo 


A febbraio un nuovo volume con marchio Planet Manga si affaccerà nei co- 
mic shop. Si tratta di KYO, albo autoconclusivo di Hiroshi Takashige (testi) 
e Ryoji Minagawa (disegni), gli stessi autori che ci hanno regalato il ma- 
gnifico SPRIGGAN (e nel caso di Ryoji Minagawa anche ARMS). In KYO, dove 
il protagonista indaga su alcuni crimini scientifici, le atmosfere ricordano i 
precedenti titoli di questa formidabile coppia di autori. 

—DC 
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GIÀ PUBBLICATI 
DA PLANET MANGA 


In Italia, i lettori Planet Manga hanno po- 
tuto apprezzare INFERNO E PARADISO (15 
i numeri già pubblicati), un titolo che, sfo- 
gliando le prime tavole, potrebbe appari- 
re un comune manga scolastico, magari 
movimentato dalla presenza di qualche 
teppista, ma che ben presto l’uso delle ar- 
ti marziali e di elementi fantastici e miste- 
riosi arricchisce di contenuti rendendone 
difficile la catalogazione. Inoltre, se l'azio- 
ne ha un peso determinante, le vicende 
drammatiche e le questioni sentimentali 
non sono da meno. Senza contare le cita- 
zioni ironiche di titoli più famosi e i per- 
sonaggi decisamente stravaganti. Noi non 
vi sveliamo altro, quindi. Fate da soli co- 


L'AUTORE 


Il talentuoso Oh! great, il cui vero nome 
è Itoh Ogure, ama disegnare manga d'a- 
zione popolati da belle ragazze. Oltre a IN- 
FERNO E PARADISO, di cui sono usciti ot- 
to tankobon ma che è ancora in corso di 
serializzazione, ha realizzato il fantahor- 
ror in due volumi Majin-Devil. È stato inol- 
tre una delle colonne portanti del proget- 
to Himiko-den - videogame di combatti- 
mento per PlayStation, incentrato sulle pe- 
ripezie della formosa Himiko — di cui ha 
curato il character design, l'adattamanto a 
fumetti in un volume, un bel libro di illu- 
strazioni e le cover dei romanzi. Attivo an- 
che nel campo dell'illustrazione, potrete 
facilmente imbattervi in sue copertine e 
poster sulle riviste di manga più famose 
dell'arcipelago nipponico. Ovviamente i 
suoi soggetti preferiti restano le ragazze 
più o meno vestite. 


noscenza con le sorelle Aya e Maya e col 
loro club di juken, ma anche con i loro ami- 
ci attaccabrighe e col mistero che circon- 
da il passato. 

-DC 


© 2002 by Oh! great/SHUEISHA Inc. 
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H-MEn Mane IN Japan 


KIA ASAMIYA DISEGNA I 
MUTANTI piIÙ FAMOSI DEL 
MONDO! 


Il mangaka Kia Asamiya sembra sempre più legato ai su- 
pereroi Marvel. Dopo aver disegnato la cover di THE IN- 
VINCIBLE IRON MAN 400 e quella di FANTASTIC FOUR 488, 
è ora al lavoro nientemeno che sugli X-Men. Non è la pri- 
ma volta che l'artista giapponese mette la propria matita 
al servizio del gruppo mutante: aveva infatti già realizzato 
un'illustrazione a colori degli X-Men per la locandina di Ani- 
menext 2002, fiera tenutasi l'ottobre scorso negli States. 
Ma ora il discorso è diverso, poiché Asamiya si troverà a di- 
segnare le tavole di una serie regolare, UNCANNY X-MEN, 
a partire dal n. 416 (distribuito negli USA da dicembre). 
L'autore nipponico realizzerà solo sei numeri l'anno, men- 
tre gli altri sei saranno affidati a Ron Garney. La notizia è 
comunque epocale, essendo Asamiya il primo mangaka 
stabilmente impegnato su una serie Marvel. Il sensei, che 
ha sempre affermato di amare molto il fumetto USA (e 
che il suo disegno si ispira più ai comics che non a manga 
e anime), ha già marcato con il suo inconfondibile tocco i 
personaggi, rendendoli slanciati (persino Wolverine!) e 
tenebrosi. Attendiamo con ansia gli sviluppi, e ci sembra 
inutile anticiparvi che sarà Marvel Italia a pubblicare que- 
sti episodi nel 2003. Nell'attesa, gustatevi alcuni disegni 
preparatori. 


© 2002 Marvel Characters, Inc. 
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SUNDAM CPOSSOVEN NOGEBOOK Il 


IDATI 


RT 


Come i lettori di Gundam sanno 
bene, quello del Mobile Suit 
bianco è un universo vasto e 
complesso che, partito dall'ori- 
ginaria serie animata del 1979, 
è cresciuto grazie all'intervento 
di molti autori. 

I CROSSOVER NOTEBOOK 
(Panini ha da tempo dato alle 
stampe il primo) sono l’ennesi- 
ma dimostrazione di questa 
varietà. Sulle loro pagine trova- 
no infatti spazio un gran nume- 
ro di illustrazioni e mecha, ma 
anche brevi fumetti autocon- 


clusivi dedicati a eventi meno 
noti della saga. GUNDAM 
CROSSOVER NOTEBOOK Il si 
concentra sulla serie Z GUN- 
DAM fornendo una grande 
quantità di materiali, tutti fir- 
mati da uno degli autori di spic- 
co del Gundamverse: Kazuhisa 
Kondo. E se rimarrete incantati 
di fronte alle illustrazioni a colo- 
ri a doppia pagina, vi stupirà la 
cura per il mecha design, men- 
tre ad appassionarvi penserà il 
fumetto MOBILE SUIT VOR! 

-DC 


Gundam Crossover Notebook Il 
Titolo originale: 

Gundam Crossover Notebook Il 
Numero di volumi giapponesi: 


Numero di uscite previste 
nell'edizione italiana: 


Numero di pagine: 
128 (di cui 64 a colori) 


18x25,5 cm 


5,50 euro 
Data d'uscita: 
gennaio 2003 


L'AUTORE 


Kazuhisa Kondo è nato il 2 
aprile 1959 a Toyota City, nella 
prefettura di Aichi. Dopo avere 
svolto per sette anni il ruolo di 
assistente, comincia a realizza- 
re in autonomia qualche storia 
breve. | primi manga sono per 
la rivista Bom Bom, rivolta a un 
pubblico di bambini. Dato che 
su tale magazine venivano 
ospitate diverse serie correlate 
alla fantascientifica saga di 
Gundam, ben presto anche 
Kondo comincia a disegnare i 
noti Mobile Suit, finendo per 
legare a essi il suo nome. 


Subito dopo la conclusione di 

Z GUNDAM, il mensile dedicato al 
mondo dell'Universal Century ospi- 
tera una nuova serie dal titolo 

Z GUNDAM - SIDE STORY. Si tratta 
di qualcosa di particolare, perché 
propone una versione alternativa 
di Z GUNDAM. 

Il manga nasce dalla volontà di 
Kazuhisa Kondo di fornire una 
personale visione di quella serie, una 
sorta di “What If?” molto originale. 
Un'altra particolarità della storia è 


l'incipit, che non è altro che la con- 
clusione della serie 0079, punto di 
partenza per lo sviluppo di tutti i 
fatti successivi. Personaggi cardine 
della vicenda tornano a essere 
Amuro Rei e Char Aznable, uniti 
da un rapporto conflittuale. Come è 
consuetudine della collana, ogni 
albo sarà arricchito da un vasto 
apparato redazionale é da accurate 
note esplicative, indirizzate a chi 
non conosce il mondo di Gundam. 
DC 


Side Story of Z Gundam 
1 (conclusa) 
Numero di uscite previste 


nell'edizione italiana: 
2 (conclusa) 


Numero di pagine: 


96 (di cui le = 16 a colori) 


13x18 cm 


2,00 euro 
Data d'uscita: 
gennaio 2003 


L'AUTORE 


Kazuhisa Kondo, da sempre 
appassionato di fantascienza, è il 
mangaka che ha realizzato più storie 
di Gundam, ponendo la sua firma su 
varie serie e collaborando a diversi 
anime: Gundam 0080, Z Gundam e 
Char's Counterattack. Kondo è anche 
un abile modellista, e molte delle 
sue creazioni sono apparse su riviste 
specializzate come Model Graphix, 
Hobby Japan e B-Club. In alcune 
occasioni è riuscito anche a fondere 
le sue passioni, modellismo e dise- 
gno, realizzando fumetti in cui alcu- 
ne vignette altro non erano che 
fotografie di sofisticati diorama. 


puma 


OLAYBrS NUOVA Serie 


ILRITORNO DI RINAENAGA 


Il suo nome è Rina Inverse. È una spa- 
daccina e una maga abilissima... e anche 
una gran bella figliola! Il suo viaggio, che 
ha avuto inizio quando una ragazza del 
suo paese le ha suggerito di partire al- 
la scoperta del mondo, fra mille peri- < 
pezie si è fatto fin troppo caotico. Chis- 
sà perché, sembra quasi che siano i guai a 
venirla a cercare: una bella seccatura per 
lei, certo, ma non per i suoi numerosi fan! 
E visto che gli appassionati del personag- 
gio conosciuto in Italia per il cartone ani- 
mato Un incantesimo dischiuso tra i petali 
del tempo per Rina sono ormai tantissimi, 
Planet Manga ha deciso di acconten- 
tare le loro richieste con una sfavil- 
lante miniserie tratta dai quattro tan- 
kobon di SLAYERS SPECIAL. Scritta 
da Hajime Kanzaka, che già ave- 
va firmato i precedenti manga di 
Rina, SLAYERS NUOVA SERIE mo- | 
strerà per la prima volta in Italia il ta- 
lento del giovane disegnatore 
Tommy Ohtsuka, a suo agio con il cha- 
racter design di Rui Araizumi. SLAYERS 
NUOVA SERIE è ispirata agli OAV e ai quat- 
tro film di Rina (parzialmente editi in Italia 
da Yamato Video), riproponendo la cop- 
pia Rina & Naga. Stregona dagli abiti di- 
scinti e dalle curve mozzafiato, Naga so- 
stiene di essere la rivale più temibile di Ri- 
na, finendo per accompagnarla nella sua 
ricerca di avventurose missioni, possibil- 
mente ben pagate! 

Nel primo numero potrete leggere tre sto- 
rie complete delle pestifere maghe. Nella 
prima, Naga e Rina decidono di fare da 
scorta al pavido Frad, un “diplomando spa- 
daccino” che deve affrontare l'esame fi- 
nale di combattimento con la spada: una 
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prova che consiste nell’impadronirsi di un 
pugnale d'oro ben celato in un labirinto 
sotterraneo custodito da terribili mostri! 
Naturalmente le nostre eroine accettano 
l'incarico solo perché all'interno del labi- 
rinto si nascondono molti altri tesori su cui 
potranno mettere le mani! Nella seconda 
storia Rina e Naga decidono di farsi una 
scorpacciata del cibo più raffinato del mon- 
do: l'aegagropila. Così si dirigono nella zo- 
na tipica di questa delizia, scoprendo che 
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NSA rr 


nella locanda prescelta è stata rubata tutta la scorta: l'unico sistema per assaggiare 
«questo cibo dal sapore così delicato che assomiglia alla voce di un angelo, e dal gusto 
così ricco che penetra addirittura nel sangue (slurp!), è però quello di trovare il furfan- 
te che ha osato farlo sparire. Una missione irta di pericoli che le porterà a scontrarsi con 
un'intera legione di terrificanti golem Living Male! La terza storia vede le nostre stre- 
ghe impegnate a... lavorare per mangiare! Dopo essersi presentate affamate e senza 
il becco di un quattrino in un bel ristorantino sulla spiaggia gestito dall'affascinante 
Lidia, Rina e Naga approfittano troppo della sua ospitalità, mangiando talmente tan- 
to da essere costrette a lavorare come cameriere per saldare il conto. Per due guerrie- 
re come loro c'è un modo per riuscirci riducendo al minimo la fatica, ossia debellare la 
più grande minaccia della zona: la bestia bianca delle spiagge! 

Allora, siete pronti al grande ritorno in scena di Rina? Spargete la voce, perché ci sono 
molte altre avventure che vorremmo presentarvi, e solo grazie al seguito che avremo 
potremmo urlare tutti insieme: “Fireball”! 

-MB 


© 2000 Hajime Kanzaka/Tommy Ohtsuka/Rui Araizumi 


UN MERCENARIO SENZA 
MEMORIA 


Da qualche tempo manga e anime sem- 
brano avere una notevole influenza sul fu- 
metto statunitense, che, pur nei limiti im- 
posti dalle differenze culturali e di forma- 
ti, spesso ne assorbe alcune caratteristi- 
che. A volte si tratta solo di influenze gra- 
fiche, riscontrabili magari in giovani dise- 
gnatori che sono cresciuti leggendo i fu- 
metti del Sol Levante, altre volte 
ci troviamo di fronte a consa- 

pevoli operazioni editoriali. È il 
caso del MANGAVERSE, di 

cui Panini ha pubblicato , 
uno speciale qualche 
mese fa, per realizzare 
il quale la Marvel ha 

chiamato a raccolta i 

suoi autori “filonip- { 
ponici”,in modo da ,j 


Î 
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avere una versione “Japan Style” del pro- 
prio universo narrativo. Nasce in casa Mar- 
vel anche AGENT X, scritta da Gall Simo- 
ne e disegnata dallo Studio Udon, grup- 
po di matite che già dal nome (gli udon 
sono un particolare tipo di pasta giappo- 
nese) si ispira al Sol Levante. La storia ruo- 
ta attorno a un enigmatico individuo che 
non ricorda nulla del proprio passato, ma 
che per qualche oscuro motivo desidera 
divenire un mercenario. Un'ambizione le- 
gittimata dalle sue incredibili capacità ri- 
generanti (non c'è ferita da cui non riesca 
a guarire in poche ore) e da un'innata abi- 
lità nell'uso delle armi da fuoco. Accan- 
) toa un impianto narrativo che do- 
vrebbe avere le fondamenta nel- 
l'azione e nel dramma, trova- 
no spazio le situazioni ironi- 
che e i siparietti comici tipici 
di certo fumetto nipponico. 
Nelle sue prime missioni da 
“professionista”, Agent X do- 
vrà recuperare degli anima- 
li fuggiti da un circo e ruba- 
re le pistole al temibile Pu- 
nitore. Incarichi che in più 
di un'occasione porteran- 
no a risultati imbarazzanti. 
Con un disegno che si ispi- 
ra più agli anime che ai 
manga (vista la carenza di 
spazio e la presenza del co- 
lore non poteva che essere 
) così), AGENT X è un espe- 
rimento interessante che 
potrebbe approdare an- 
che in Italia... dipenderà an- 
che da cosa ne pensano i lettori 
Planet Manga. 
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DA HAMGAPO ALlarve MODErna 


_ ivi LL... °° 
IMANGAELA sTAMpA NON SpECIALIZZATA 


Manga e anime finiscono spesso sotto i riflettori di quotidiani e magazine. Non sempre per raccogliere elogi, e non 
sempre con informazioni corrette, ma certo è che leggere cosa ne pensano i giornalisti dei nostri beniamini di carta 
e celluloide può essere interessante. In questo spazio raccoglieremo ritagli di giornale, libri e quant'altro sia dedica- 
to all'intrattenimento disegnato, nipponico e non solo. Partiamo con l'articolo “Fumetti, cade un tabù. Sono gay due 
supereroi”, apparso sul Corriere della Sera il 19 agosto 2002. In esso Claudio Lazzaro scopre con sorpresa che “se 
Superman e l'Uomo Ragno hanno un debole per le belle donne, Apollo e Midnighter hanno occhi solo l'uno per l’al- 
tro”. Si rende dunque conto che esistono personaggi gay nei fumetti (Apollo e Midnighter sono supereroi della serie 
Authority), ignorando però che da decenni il fumetto giapponese si occupa di questi argomenti. “Arriva Hamtaro, il 
criceto buono” è stato pubblicato sempre sul Corriere il 2 settembre 2002, a firma Renato Franco, e centra l’atten- 
zione su questo “cartoon che dà decisamente spazio ai buoni sentimenti: bandita la violenza, vengono esaltati valo- 
ri condivisibili come la tenerezza tra bambini e animali, il lavoro di squadra, l'amicizia e la solidarietà”. Arriviamo 
infine a “Questo Giappone è tutto un fumetto”, scritto da Marco Restelli per il numero 34 (agosto 2002) del setti- 
manale Anna, in cui vengono presentate le mostre Coloriage e Kawaii!, entrambe tenutesi a Parigi. “Specchio delle 
contraddizioni del Giappone, Coloriage è curata da uno dei più grandi artisti nipponici contemporanei, il quaranten- 
ne Takashi Murakami, cui è dedicata un'altra mostra: Kawaii! Le opere di Murakami sono quadri e sculture gigan- 
teschi... Sono opere dall‘aria infantile e ‘carina’, finto-ingenua, dietro cui si cela però l'inquietudine del Giappone 
di oggi.” 

Per questa volta è tutto e... attendiamo i vostri ritagli. Che aspettate ad armarvi di forbici? 

—DC 


DGN DI HIPOSHIMA 


Il 6 agosto 1945 dopo che il Giappone aveva rifiutato la richiesta statunitense di arrendersi incon- 
dizionatamente, un bombardiere B-29 americano sganciò la prima bomba atomica su Hiroshima: 
la città fu devastata, ottantamila abitanti vennero uccisi e molti altri sarebbero morti successiva- 
mente per gli effetti della radioattività. Tre giorni dopo, il 9 agosto, un'altra bomba venne sgancia- 
ta su Nagasaki, causando altri trentacinguemila morti. Questo olocausto suggellò la fine della Se- 
conda Guerra Mondiale, ma aprì una nuova era segnata dalla minaccia che la distruzione atomica 
potesse riproporsi su scala planetaria. GEN DI HIROSHIMA (nell'originale giapponese Hadashi no Gen, 
“Gen dai piedi scalzi”) narra a fumetti le fasi che precedettero il bombardamento, le devastazioni 
provocate dall'uso della bomba atomica e il faticoso tentativo dei sopravvissuti a quell'orrore di ri- 
costruirsi una vita. 

L'autore, Keiji Nakazawa, aveva sette anni quando la bom- 
ba atomica fu sganciata sulla sua città, ma solo nel 
1972 decise di trarre da quella dolorosa esperien- 
za un manga, che fu serializzato su Shukan Sho- 
nen Jump, un popolare settimanale di fumetti 
giapponese. GEN DI HIROSHIMA è quindi 
una storia autobiografica, ma al contem- 
po una toccante riflessione sulla tolle- 
ranza fra i popoli, la pace e il rifiuto di 
ogni prevaricazione. Gen, il nome del ; 
piccolo protagonista che all'improvvi- 
so si ritrova orfano di padre e con la 
responsabilità di accudire la ma- 
dre e un fratellino, in giappo- 
nese significa “radici”, o an- 
che “fonte, origine”. Un no- 
me che, come spiega l'auto- 
re stesso, ha un profondo 
valore simbolico: “Ho chia- 
mato Gen il protagonista del 
mio fumetto nella speranza 
che egli possa diventare la ra- 
dice, ovvero la fonte, di una nuo- 

va forza per la prossima genera- 

zione di esseri umani. Una genera- 

zione che saprà camminare a piedi 

scalzi sul suolo carbonizzato di Hi- 
roshima, sentire la terra sotto i propri pie- 

di e avere il coraggio di dire ‘no’ alle armi 
nucleari”. 

—EF 
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Gli arretrati di Planet Manga si possono richiedere per fax o per posta a PAN DISTRIBUZIONE, via Cesare Della Chiesa 
219, 41100 Modena (fax: 059.382.501) (e-mail: pdistribuzione@panini.it): verranno inviati previo pagamento anti- 
cipato con vaglia postale dell'importo, calcolato sul prezzo sopra indicato più € 4,00 per spese di spedizione; oppu- 
re il pagamento può essere effettuato mediante contrassegno con un sovrapprezzo di € 5,50 per spese postali. Gli al- 
bi possono anche essere acquistati direttamente online con carta di credito Visa o Mastercard o tramite bollettino po- 
stale al sito www.paninicomics.it 
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ABBIAMO DECISO DI OFFRIRE UNA SECONDA CHANCE A TUTTI | LETTORI CON QUESTA RIEDIZIONE 
RIVEDUTA E CORRETTA DELL'OPERA CHE HA RESO MIURA UNO DEI MANGAKA PIÙ AMATI 
DEL SOL LEVANTE. NUOVE TRADUZIONI, NUOVI ADATTAMENTI E UNA NUOVA EDIZIONE 
NEL FORMATO IDENTICO ALL'ORIGINALE. 


ENTRATE CON NOI NEL MONDO INCREDIBILE DI BERSERK, CON LE SUE PRIME, 
DRAMMATICHE E INQUIETANTI AVVENTURE. 


| II | I)I\ 
| BERSERK © Kentaro Miura/Hakusensha, Inc., Tokyo 9011 les 936006 | Ì | 


e atilaa. x x È ass. dra ra è 


lei 


